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MATERIA: DIBUJO TECNICO I CURSO: 12 Bachillerato DEPARTAMENTO: DIBUJO

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

INSTRUMENTOS :

e Rubrica analitica.
e Lista de cotejo.

[ )

PROCEDIMIENTOS

® Observacidén sistematica: en el cuaderno del profesor, se recogera la informacion sobre el
alumnado a través de listas de control y escalas de valoracién sobre las siguientes cuestiones:

Participacion en las actividades del aula.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo. o Cuaderno de clase
e Andlisis de las producciones del alumnado: Ldminas o Trabajos de aplicacién y sintesis,

individuales o colectivos.
® Pruebas objetivas: examenes practicos orales o escritos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION:

BLOQUE 1. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

SABERES BASICOS

CE.DT.1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
ingenieria,empleando recursos asociados a la percepcidn, estudio,
construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras
geomeétricas y los elementos técnicos utilizados.

CE. DT.2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

Conocimientos, destrezas y actitudes.

Desarrollo histdrico del dibujo técnico; origenes de la geometria; concepto
de lugar geométrico; aplicaciones de lugares geométricos; angulos,
triangulos, transformaciones geométricas (traslacion, giro, simetria,
homotecia); curvas técnicas; interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
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COMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS

CE.DT.1 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre
las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura
o la ingenieria, desde la perspectiva de géneroy la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

CE.DT.2 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés por
la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

VINCULACION CON LOS DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

CE.DT.1: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1Y CEC2.
CE.DT.2: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1, CPSAAS Y CE2.

BLOQUE 2. GEOMETRIA PROYECTIVA

SABERES BASICOS

CE.DT.3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.
CE.DT.5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD
de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Fundamentos de la geometria proyectiva, sistema diédrico (punto, rectay
plano); relaciones entre elementos ( intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad)-obtenciéon de distancias; sistema axonométrico
ortogonal y oblicuo (perspectiva isométrica y caballera); sistema de planos
acotados (fundamentos y elementos basicos); sistema cdénico:
fundamentos y elementos del sistema.
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COMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS

CE.DT.3 3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos
en el espacio determinando su relacién de pertenencia,
posicion y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas
axonométricos valorando su importancia como
métodos de representacién

espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva cénica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucién y construccién
grafica.

CE.DT.5 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
gue aportan vy las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para
la presentacién de proyectos en grupo.

VINCULACION CON LOS DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

CE.DT.3: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1, CPSAAS, CE2 Y CE3.
CE.DT.5: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

BLOQUE 3 NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

SABERES BASICOS

CE.DT.4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis
para documentar graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.
CE.DT.5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD
de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.
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Conocimientos, destrezas y actitudes

Escalas numéricas y graficas: construccidn y uso; formatos; concepto de
normalizacién: normas bdsicas UNE e ISO y aplicaciones; eleccién de vistas
necesarias, lineas normalizadas y acotacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

CE.DT.4 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2, Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexidn en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

CE.DT.5 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
gue aportan vy las técnicas asociadas.

VINCULACION CON LOS DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

CE.DT.4: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1, CPSAA6, CPSAAS, CE3.
CE.DT.5: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

BLOQUE 4. SISTEMAS CAD
*Este bloque de contenidos se desarrollard de manera transversal a través del resto de contenidos,
especialmente los que configuran el bloque n22 y bloque n23.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Aplicaciones vectoriales 2D-3D; fundamentos de disefio de piezas en 3D;
modelado de caja; aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas sencillas.

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS

CE.DT.5 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan vy las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para
la presentacion de proyectos en grupo.
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3. CRITERIOS DE CALIFICACION:
40 % Pruebas objetivas -

60% Actividades.-

Ninguna de las dos serd excluyente y ambas tendran un caracter formativo e integrador.

Al final de cada evaluacién se realizard un examen de recuperacion que podrd incluir entrega de
actividades.

La nota final serd la media aritmética de las tres evaluaciones,

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Roberto Diaz Merino y Elena Gaston Nicolas
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